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REGULAMENTO HACKA TRANSFERENCIA DE
TECNOLOGIA UNESP 2025

O HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025 representa um
desafio de inovacdo, direcionado a qualquer pessoa interessada no tema proposto, que
demonstre interesse em superar os limites convencionais, possuindo afinidade com desafios

intelectuais e da inovagdo como impulsionadores da mudanga econdmica e social.

O proposito € estimular o desenvolvimento de solugdes inovadoras com base em
tecnologias desenvolvidas na UNESP, promovendo a transferéncia de conhecimento e
tecnologia para a sociedade e o setor produtivo. Busca-se, por meio do trabalho colaborativo e
multidisciplinar, conectar pesquisadores, estudantes e profissionais ao ecossistema de
inovacio, incentivando a criacdo de prototipos, modelos de negocio e propostas viaveis de

aplicacdo tecnologica.

O HACKATHON (juncao de hack + marathon) ¢ um evento colaborativo e intensivo,
no qual pessoas com diferentes habilidades se reinem em equipes para resolver problemas,
desenvolver ideias e criar protéotipos de solugdes inovadoras, com foco em tecnologia, inovagao

ou impacto social.

Nesse sentido, 0 HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025
oferece uma plataforma com material de apoio para a orientacdo do conhecimento sobre o tema,

além de palestras educacionais.

Organizado pela Agéncia UNESP de Inovacao (AUIN), com apoio do Servigo Brasileiro
de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE), da Fundagdo para o Desenvolvimento da

UNESP (FUNDUNESP), do Espaco Immensita e de palestrantes colaborativos.
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1. DISPOSICOES GERAIS PARA A PARTICIPACAO

1.1. As inscri¢des estdo abertas para pessoas interessadas no tema proposto.

1.2. O evento ocorrerd em formato presencial, no qual as equipes participantes se
engajardo no desenvolvimento de propostas para a transferéncia de tecnologia. O evento
ocorrerd no Espago Immensita, situado na Avenida Luiz Dumont Villares, 392 - Santana, Sao
Paulo - SP, CEP: 02085-000, Telefone: (11) 5070-9000. As sessdes de mentoria serao

conduzidas presencialmente.

1.3. Para receber o certificado de participagdo e a premiagdo, ¢ imprescindivel que o

participante esteja presente em pelo menos 80% das atividades do evento.

1.4. O objetivo deste HACKATHON ¢ estimular a criagao de solugdes inovadoras para
o licenciamento de tecnologias desenvolvidas na UNESP, promovendo sua aplicacao pratica na
sociedade e no setor produtivo. A proposta € reunir, em um ambiente colaborativo e dindmico,
pesquisadores, estudantes e profissionais de diferentes areas, incentivando o trabalho em equipe
para transformar conhecimento cientifico em protétipos, modelos de negdcio e propostas com
potencial de uso real. Com isso, busca-se fortalecer a transferéncia de tecnologia e aproximar a

universidade do ecossistema de inovagao.

1.5. Os participantes devem ter plena consciéncia da natureza coletiva do desafio,
comprometendo-se a trabalhar em equipe € a manter uma convivéncia harmoniosa com seus

colaboradores ao longo do evento.

1.6. O HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025 esta
estruturado em torno de uma indagacdo central: “Como criar solugdes estratégicas ou
operacionais que fortalecam, facilitem e acelerem o licenciamento (direito de uso e exploragao)
de tecnologias e patentes entre universidades e o setor produtivo”. Desafiamos equipes a
desenvolverem solucdes que possibilitem a formacdo de parcerias para transformar pesquisa

académica em inovagao de mercado.

1.6.1. O tema compreende: "Da Bancada ao Mercado: quebrando barreiras na

Transferéncia de Tecnologia".
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1.7. A comissio organizadora do HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA
UNESP 2025 fornecera material de apoio, a partir de 26/09/2025 em formato digital, contendo
informacdes adicionais sobre o tema abordado. Este material tem como principal objetivo
introduzir as equipes participantes na tematica, fornecendo embasamento para o
desenvolvimento das propostas. As equipes sdo encorajadas a utilizar outros recursos e

materiais relevantes que julgarem pertinentes para aprofundar o entendimento sobre o tema.

1.8. As solugdes apresentadas devem ser originais ou representar uma inovacao
significativa em relagdo ao que ja esta disponivel no mercado. Além disso, as propostas devem

ser de autoria dos participantes e estar alinhadas com o tema.
2. INSCRICOES

2.1. As inscri¢des terdo um custo de R$ 20 (vinte reais) no 1° Lote ou 25,00 (vinte e
cinco reais) no 2° Lote, e deverdo ser realizadas exclusivamente através do formulario
disponibilizado no site do evento: https://hackaunesp.com.br. Apés a realizagao da inscrigao,

sera enviado um e-mail de confirmagao em até dois dias uteis.

2.2. As equipes serdao formadas pelos participantes antes da inscri¢do, ou seja, a inscri¢ao
sera realizada por equipe, havera no formulério de inscri¢do um campo para informar os nomes
dos participantes. Cada equipe deve ser composta por um minimo de 3 e um maximo de 5

pessoas, sendo que serd aceito um nimero maximo de até 10 equipes inscritas.

2.2.1. Cada equipe devera escolher um nome original que a identificard durante

todo o evento. Esse nome ¢ essencial para distinguir as equipes ao longo das atividades.

2.2.2. Ao realizar a inscri¢do, as equipes devem fornecer informagdes basicas
sobre cada participante, incluindo nome, e-mail e telefone/celular. Além disso, ¢

necessario informar o nimero total de integrantes da equipe (entre 3 € 5 pessoas).

2.2.3. A equipe deve anexar os comprovantes de pagamento da taxa de inscrigdo
dos membros no formuldrio de inscricdo. O pagamento pode ser feito individualmente
por cada membro ou de forma coletiva por um dos membros da equipe. Os

comprovantes devem ser enviados nos campos designados no formulario de inscrigao.
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Para obter mais detalhes sobre as formas de pagamento, consulte o artigo 4.6 deste

regulamento.

2.2.4. Apds a submissdo da inscrigdo, a comissao organizadora realizard uma
verificacdo em até dois dias uteis. Posteriormente, serd enviado um e-mail de aprovagao
ou de indeferimento da inscri¢do em caso de informag¢des incompletas. Este e-mail sera

enviado para todos os membros da equipe.

2.3. Apo6s a confirmacao da inscrigdo, os participantes deverao preencher um formulario

individual com dados complementares.

2.3.1. Apds a aprovagdo da inscricdo da equipe, cada membro receberd um
formulario individual. Este formulario tem como finalidade coletar informagdes
necessarias para a gestdo de pessoas durante o evento, emissdo de certificados e

pagamento do prémio se a equipe for vencedora.

2.3.2. Na inscri¢do, ¢ imprescindivel que indique o nome dos participantes da
equipe no formuldrio. Isso permitird que a comissdo organizadora relacione cada

participante a sua respectiva equipe de forma adequada.

2.3.3. E de responsabilidade de cada participante preencher o formulario de
inscricdo com informagdes veridicas e completas. A responsabilidade pelo correto
preenchimento ¢ inteiramente do participante. A Comissdo Organizadora ndo se

responsabiliza por eventuais erros ou omissdes que possam invalidar a inscri¢do.

2.3.4. O nao fornecimento das informacdes requeridas na inscri¢do pode resultar

no seu indeferimento ou cancelamento.

2.4. As inscri¢des serdo aceitas dentro do periodo estabelecido no cronograma deste

regulamento, mediante o pagamento da taxa, conforme o item 2.6.

2.5. Serao aceitos somente o0s pagamentos realizados através do link

https://pag.fundunesp.org.br/, o qual também sera disponibilizado no site do evento.

2.5.1. Os pagamentos poderao ser realizados via boleto bancario ou Pix, conforme link

disponibilizado no site do evento.
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2.6 Valor da taxa de inscrigao:

Periodo Trio
1° LOTE 24/07/2025 a 24/08/2025 R$ 20,00/pessoa
2° LOTE 25/08/2025 a 25/09/2025 R$ 25,00/pessoa

2.7. Nao ha politica de reembolso em caso de desisténcia da participagdo no evento.

Portanto, cabe ao participante arcar com qualquer prejuizo decorrente de sua desisténcia.

2.8. No caso de participantes menores de idade, ¢ necessario encaminhar junto do
formulério de inscri¢do a autorizagdo do responsavel legal, conforme modelo fornecido neste

regulamento (Anexo A), devidamente preenchido e assinado.

2.9. Cada pessoa fisica pode realizar apenas uma inscri¢ao, sendo esta nominativa e

intransferivel, vinculada ao seu CPF.

2.10. O e-mail fornecido no momento da inscri¢do sera utilizado como meio de
comunicagdo oficial do evento. Portanto, os participantes tém a responsabilidade de
acompanhar regularmente este e-mail para se manterem informados sobre todas as

comunicacoes e atualizagoes relacionadas ao evento.

2.11. Todos os dados fornecidos pelos participantes serdo analisados pela Comissao
Organizadora, que se reserva no direito de suspender a inscricdo em caso de descumprimento

do regulamento ou evidéncias de fraude nos dados fornecidos.

3. CRONOGRAMA GERAL E DO EVENTO

DATAS IMPORTANTES
Abertura das inscricoes 24 de julho de 2025
Primeiro Lote 24 de julho a 24 de agosto de 2025
Segundo Lote 25 de agosto a 25 de setembro de 2025
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Encerramento das inscricoes

26 de setembro de 2025

Divulgac¢ao dos materiais de apoio 26 de setembro de 2025
Prework (atividades online) 26 de setembro a 02 de outubro de 2025
HACKA UNESP 2025 (presencial) 04 e 05 de outubro de 2025

3.1. As datas aqui previstas estdo sujeitas a mudancas em decorréncia de quaisquer

fatores imprevistos que impactem na organiza¢do do evento. Neste caso, toda e qualquer

mudanca serd comunicada pela Comissao Organizadora via e-mail.

3.2. Estdo programadas atividades preparatdrias que antecedem o evento, denominadas

'PreWork, com a finalidade de fornecer informacdes sobre o tema e enriquecer a compreensao

dos conceitos que serdao abordados, essas atividades nao sdao obrigatorias.

PREWORK: 26/09 a 02/10/2025 — Atividades Online (opcional)

26/09/2025 — Prof. Dr: Marcelp
Abertura do Evento — Informacoes Gerais Ornaghi Orlandi
09:00 . .
Assessor da Diretoria
Rita de Céssia
Cortazzi Costoya
29/09/2025 - Palestra: “O papel estratégico da
09:00 Transferéncia de Tecnologia” Gerente de
Transferéncia de
Tecnologia
Dr. Jodo Eduardo
30/09/2025 — Palestra: “Lei de Inovacao e Novo Marco Lopes Queiroz
09:00 Legal de Ciéncia e Inovacio” Procurador da
UNESP
01/10/2025 - .
09:00 Palestra: Empresa Convidada
Jp " Alex Debatin —
02/10/2025 — Palestr?. Dicas Praticas para e§tab.elecer Mentor de Startups
parcerias de sucesso com as Industrias do o
09:00 'es Cientificas e
Mercado
Deeptech

1° dia de evento: SABADO - 04/10/2025 - Abertura e Desenvolvimento

08:00 — 08:30 Credenciamento Recqp g:ao dos
participantes
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08:30 — 08:40

Abertura Oficial

Prof. Saulo Guerra —
Diretor da Agéncia
UNESP de Inovagao

08:40 — 09:00

Apresentacdo Conceitual do Desafio

Apresentacdo das,
regras, mentores €
patrocinadores. Prof.
Marcelo Orlandi
Assessor da Diretoria

09:00 — 09:15

Desafio

Rita Costoya Gerente
de Transferéncia de
Tecnologia

09h15 —11:30

Inicio do Desenvolvimento

Primeiras horas de
trabalho focadas no
brainstorming,
planejamento e inicio
do desenvolvimento.

11:300 —12:30

Mentoria Disponivel

15 minutos — Equipe

12:30 - 13:30

Almoco

Livre

13:30 - 14:30

Apresentacio do Canvas/RoadMap

Sebrae

14:30 - 18:00

Desenvolvimento

Continuac¢ao do
desenvolvimento dos
projetos.

Mentoria do Canvas

18:00 — 19:00

Mentoria Disponivel

15 minutos — Equipe
SEBRAE

20:00

Entrega do material

Entrega dos materiais
para a Comissao
Organizadora

20:30

Happy Hour & Networking

Espago para interacdo
entre os participantes,
mentores €
patrocinadores

2° dia de evento: DOMINGO - 05/10/2025 - Finalizacdo e Apresentacio

Como elaborar o Pitch

08:00 — 09:00 Apresentacio do Pitch
SEBRAE
Continuag¢ao do
09:00 — 12:30 | Desenvolvimento e preparacio para o Pitch | desenvolvimento dos

projetos.
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11:00 — 12:00 Mentoria Disponivel 15 minutos — Equipe

SEBRAE
Entrega dos materiais
12:30 Entrega da Apresentaciao do Pitch para a Comissao
Organizadora
12:30 - 13:30 Almoco
Cada equipe terd 5
13:30 - 15:00 Apresentacio dos Projetos * minutos para apresentar

o0 projeto

Julgamento dos projetos
pelos examinadores,
15:00 — 15:30 Deliberacido dos Examinadores levando em conta
critérios como inovagao,
viabilidade, impacto etc.

Antncio dos
vencedores, entrega de
prémios e encerramento
do evento

15:30 - 16:00 Premiacao e Encerramento

* Os materiais das apresentagdes deverdo ser encaminhados pelos participantes ao representante
designado da Comissdo Organizadora encarregado da projecao. E imprescindivel realizar testes prévios

e adequados para assegurar que a apresentacgdo transcorra sem contratempos significativos.

4. COMUNICACAO E ESTRUTURA DO EVENTO

4.1. 0 HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025 ocorrera de
forma presencial, nos dias 04 ¢ 05 de outubro, no Espago Immensita, situado na Avenida Luiz
Dumont Villares, 392 - Santana, Sao Paulo - SP, CEP: 02085-000, Telefone: (11) 5070-9000,

com uso eventual das plataformas digitais Monday.com e Google Meet.

4.2. A partir de 26 de setembro, na semana anterior ao evento presencial, ocorrerdo as
atividades prework online, com a disponibilizagdo de materiais de apoio e palestras. . A

participag@o nessas atividades ¢ opcional.

43. No dia 04 de outubro, durante o periodo da manhi, serd realizado o

credenciamento de todos os participantes, seguido da abertura oficial do evento e das palestras
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introdutdrias. Nesse momento, também serdo apresentadas informagdes gerais e o desafio do

HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025 e os “anjos”.

4.3.1. As equipes receberao suporte continuo da organizagao do evento através do anjo,
membro designado pela Comissao Organizadora encarregado de acompanhar as equipes, dar
orientagdes e suporte a problemas ou dificuldades durante o evento. Os anjos nao opinarao
tecnicamente nas propostas, nem participardo de sua elaboragdo. Um anmjo poderd ser

compartilhado por mais de uma equipe.

4.3.2. Além disso, as equipes terdo direito a uma sessao de mentoria técnica de até 15

minutos com cada um dos mentores no evento.

4.4. No periodo da tarde, haverd uma palestra sobre a ferramenta Business Model
Canvas, ministrada por um representante do SEBRAE. Apos a apresentagdo, cada equipe terad
direito a uma mentoria de até 15 (quinze) minutos com o palestrante sobre a elaboracao do

BMC.

4.5. Realizado os ajustes finais, os materiais, deverdo ser entregues para a Comissao
Organizadora até as 20horas do dia 04.10.2025. Apds a entrega, ndo sera possivel realizar

alteracoes.

4.6. No segundo dia, periodo da manha, as equipes participardo de uma palestra sobre
a elaboracdo Pitch, a apresentagdo do projeto. Posteriormente, cada equipe tera direito a uma

mentoria de até 15 (quinze) minutos sobre a preparacdo das apresentagoes.

4.7. Realizado os ajustes finais, as apresentagdes deverao ser entregues para a Comissao
Organizadora até as 12h30 horas do dia 05.10.2025. Apos a entrega, ndo sera possivel realizar

alteragoes.

4.8. No periodo da tarde, as equipes realizardo a apresentacdo do Pitch, com tempo
maximo de 5 minutos, havendo mais 5 minutos para perguntas e respostas entre a Banca

Examinadora e as equipes.

4.8. Apos as apresentagdes pitch, a Banca Examinadora deverd avaliar e atribuir
pontuacao para cada uma das propostas, de acordo com os critérios do item 6 deste regulamento,

escolhendo-se, ao final, as trés equipes mais bem avaliadas para receber a premiacao.
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4.9. E desejavel que os participantes tragam seu proprio computador pessoal para

realizar as atividades do evento, embora a organizagdo tenha um computador disponivel.

4.10. E facultado a cada equipe iniciar o desenvolvimento dos projetos de inovagdo a
partir do recebimento do material de apoio, ou antes disso, de acordo com as disposi¢des deste

regulamento.

4.11. E permitida a comunicagio entre os participantes em horarios fora dos estipulados

no cronograma, inclusive para tratar das atividades do evento.
5. ENTREGAVEIS DO EVENTO

5.1. A participagdo no evento pressupde a entrega dos materiais produzidos pelas
equipes a Comissao Organizadora, nas datas e horarios indicados pela Comissao Organizadora,

cabendo desclassificacao, em caso de atraso ou auséncia da entrega.

5.1.1. E OBRIGATORIA a entrega do Modelo de Negécios (Business Model

Canvas)/RoadMaps para a Comissdo Organizadora, em pasta na nuvem, que sera

disponibilizada oportunamente.

5.1.2. E OBRIGATORIO o envio do material utilizado nas apresentacdes (pitch)

para a Comissdo Organizadora, em pasta na nuvem, que sera disponibilizada

oportunamente.

5.2 Fica a critério da Comissao Organizadora, em caso de imprevistos, a readequacao
ou flexibilizagdo dos horarios inicialmente previstos, para permitir e/ou viabilizar a

concretizacdo das atividades propostas e a entrega dos materiais.
6. SISTEMA DE AVALIACAO

6.1. Os critérios de avaliagdo estdo pautados em 4 (quatro) eixos: problema, solucao,
proposta de execucao e apresentacdo do pitch, e eles serdo considerados a partir da estrutura a

seguir:

6.1.1. Identificacao do Problema:
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6.1.1.1. Relevancia do problema em relagdo a teméatica proposta.

6.1.1.2. O alinhamento do problema com a demanda de um segmento

especifico de clientes, devidamente definido na proposta de valor.

6.1.2. Solucio:

6.1.2.1. Grau de inovacao da solucgao.

6.1.2.2. Impactos gerados: econdmico, social e/ou ambiental.

6.1.3. Proposta de Execucao:

6.1.3.1. Clareza como sera executado e seus impactos e obstaculos.

6.1.3.2. Compreensao sobre o quanto ¢ factivel a realizagdo da proposta.

6.1.4. Apresentacao do Pitch:

6.1.4.1. Assertividade do Pitch, considerando tempo, estrutura, clareza
na apresentacao e capacidade de envolvimento, bem como a desenvoltura

da equipe durante a argui¢ao dos avaliadores.

6.2. Cada critério sera avaliado com uma nota de 0 a 10, considerando os seguintes
pesos: identificagdo do problema (peso 1), solugdo (peso 4), proposta de execugao (peso 3),
apresentacao do pitch (peso 2). A média das notas dos avaliadores resultard em uma

classificagdo das equipes em ordem decrescente.

6.2.1. Na eventualidade de haver empate entre os projetos/propostas, a titulo de
desempate, serdo observadas as notas atribuidas aos critérios na seguinte hierarquia:
proposta de execugdo, solugdo, identificagdo e compreensdo do problema e a

apresentacao do pitch.
7. PREMIACOES

7.1. Serao premiadas as trés melhores equipes.
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7.2. Tanto a forma quanto o valor das premiagdes poderdo ser alterados a qualquer

momento pela Comissao Organizadora, conforme previsto no item 10.3.
7.3. Ficam estipuladas as seguintes premiagdes para as equipes vencedoras:
7.3.1. 1° lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais).
7.3.2. 2° lugar: R$ 1.500,00 (um mil e quinhentos reais).
7.3.3. 3° lugar: R$ 1.000,00 (um mil reais).

7.4. As equipes vencedoras terao direito ao valor da premia¢do em dinheiro, como forma
de auxilio financeiro. O valor da premiagao ¢ para a EQUIPE, e podera ser dividido de forma
IGUALITARIA entre os integrantes. A decisdo sobre a destinacdo do prémio devera ser
comunicada para a Comissdo Organizadora imediatamente apos a defini¢do das equipes

vencedoras.

7.5. Havendo desisténcia de um integrante de equipe, esse perdera o direito ao prémio,
cabendo exclusivamente aos membros remanescentes, que ficaram engajados no

desenvolvimento do projeto até o encerramento do desafio, dar destinagdo a premiacao.
8. CODIGO DE CONDUTA

8.1. Todos os inscritos devem concordar e aderir ao cddigo de conduta para assegurar

sua participagdo no evento.

8.2. A equipe organizadora estara atenta a aplicagao e respeito deste codigo durante todo
o evento, contando com a colaboragdo de todos os envolvidos para garantir um ambiente seguro

e inclusivo, para todos os participantes.

8.3. Solicitamos que os participantes informem imediatamente a Comissdo

Organizadora sobre quaisquer incidentes e/ou preocupagdes que surjam durante o evento.

Codigo de Conduta
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8.4. Todos devem contribuir para criar um ambiente acolhedor e respeitoso,
independentemente de raga, sexo, idade, orientacdo sexual, deficiéncia, aparéncia fisica,

origem, etnia ou religido.

8.5. Nao serd tolerado nenhum tipo de assédio, incluindo comentarios ofensivos,
ameagas, xingamentos verbais, imagens sexualizadas, intimida¢ao, perseguicdo, divulgagdo de
fotografias ou gravacdes sem autorizacdo, interrup¢do prolongada de comunicagdes, contato

fisico ou abordagem sexual indesejada.

8.6. Os participantes que violarem este codigo serdo advertidos e poderdo ser
convidados a se retirar do evento. Em casos extremos, a Comissdo Organizadora do HACKA
TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025 poderd acionar as autoridades

competentes para tomar as medidas legais cabiveis.
9. POLITICA DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

9.1. Qualquer proposta de inovagdo submetida e/ou desenvolvida durante 0 HACKA
TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025 sera considerada propriedade
intelectual da equipe que a criou. Isso significa que todos os direitos autorais e de propriedade
intelectual relacionados a proposta pertencem exclusivamente aos integrantes da equipe
responsavel por sua concepcao e desenvolvimento. Os temas e desafios apresentados no evento

poderdo ser mencionados em estudos, relatdrios ou materiais institucionais.

9.2. Ao se inscrever e participar do HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA

UNESP 2025, cada participante concorda com os seguintes termos e condigoes:

9.2.1. O participante se compromete a ndo compartilhar contetido protegido por
direitos de propriedade intelectual de terceiros ou outros direitos de propriedade,
incluindo privacidade e publicidade, a menos que o participante seja o legitimo
proprietario desses direitos ou tenha obtido permissdo expressa para divulgar o
contetido. O ndo cumprimento desta condigdo pode resultar em desclassificacdo e

responsabilidade legal nos termos da legislagdo aplicavel.
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9.2.1.1. O participante concorda em nao divulgar informagdes falsas ou
declaracdes que possam prejudicar os organizadores, patrocinadores, apoiadores

ou terceiros, relacionados ao evento.

9.2.1.2. O participante nio utilizara o HACKA TRANSFERENCIA DE
TECNOLOGIA UNESP 2025 para publicar aniincios ou propagandas de

negocios.

9.2.1.3. A Comissao Organizadora fica isenta de qualquer obrigagao de
compensar o participante por eventuais agoes de terceiros relacionadas ao uso,
reproducdo, modificacdo, publicacdo, exibicdo ou outra exploracdo ndo
autorizada de qualquer contetido enviado ou apresentado pelo participante

durante o evento.

9.2.1.4. O conteudo enviado pelo participante ndo deve conter virus,
outros dispositivos desativadores ou codigo prejudicial que possa comprometer

a integridade do sistema ou prejudicar outros participantes.

9.2.2. Ao participar do evento, cada participante concede ao HACKA
TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025 ¢ aos seus patrocinadores o
direito e a licenga irrevogaveis, ndo exclusivos, para discutir, divulgar e exibir o
conteudo derivado ou relacionado ao evento ("Conteudo de Marketing"). Isso inclui a
distribuicdo e o uso desse contetdo para fins promocionais ¢ de marketing desta ou de
futuras edi¢des do evento. E importante ressaltar que os participantes ndo receberdio
qualquer forma de compensacdo pelo uso de sua imagem durante a participagdo no

evento.

9.2.3. Cada participante declara e garante ser o Unico autor e proprietario dos
direitos autorais do material submetido como requisito durante o evento. O material

enviado deve representar o trabalho original da equipe de participantes.

9.2.4. No caso de solugdes que ndo sejam inteiramente originais, os participantes
devem fazer as devidas referéncias as fontes utilizadas. A auséncia dessas referéncias
pode resultar em desqualificacdo e responsabilizagdao nos termos da Lei 9.610/98, que

trata do plagio académico.
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10. DISPOSICOES FINAIS

10.1. As datas de inscrigdo e divulgacao das equipes estdo sujeitas a alteragdes, a critério
da Comissao Organizadora. Em tal eventualidade, as mudangas serdo comunicadas por e-mail

ou pelos canais oficiais de comunica¢do da Comissao Organizadora.

10.2. Ao se inscrever, o participante concede a Comissdo Organizadora e aos
patrocinadores oficiais do HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA UNESP 2025
o direito de uso de sua imagem, voz e materiais produzidos, por um periodo de 2 anos. A
Comissao Organizadora compromete-se, ainda, a utilizar esses materiais de forma ética e a ndo
expor o participante a situagdes vexatdrias ou que possam causar quaisquer constrangimentos

ou dissabores.

10.3. A critério exclusivo da Comissao Organizadora, o regulamento deste evento pode

ser alterado a qualquer momento, mediante justificativa e comunicac¢do adequada aos inscritos.

10.4. O evento pode ser interrompido ou suspenso devido a circunstancias imprevistas
ou por motivos de forca maior. Nesses casos, nao sera devida nenhuma indenizagdo ou
compensagao aos participantes ou a terceiros. A Comissao Organizadora fara o possivel para
retomar o evento assim que o problema for resolvido, mas reserva-se o direito de canceld-lo

definitivamente se ndo for possivel a sua realizagao.

10.5. Qualquer violagao aos termos deste Regulamento, ou a legislagao vigente, pode
resultar na desclassificagdo individual do participante ou da equipe, sujeita a analise e decisdao

da Comissao Organizadora.

10.6. Casos ndo previstos neste regulamento serdo avaliados e decididos pela Comissao

Organizadora.

10.7. Ao se inscrever, os participantes concordam e aceitam todas as disposicoes e

termos deste regulamento.
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ANEXO A

AUTORIZACAO DO RESPONSAVEL

Autorizacio para menores de 18 anos em eventos publicos

Baseado na Portaria N° 018/2004 - 1 Vara da Infdncia e da Juventude

Eu, (nome completo do pai/mae ou
responsavel legal), nacionalidade , portador(a) do RG n°
, orgdo expedidor , € inscrito no CPF/MF n°

autorizo o(a) adolescente/filho(a)

, com _ anos de idade, conforme

documento de identidade que porta, de quem sou (relagdo de

parentesco) a participar do evento HACKA TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA
UNESP 2025 que ocorrera nos dias 04 ¢ 05 de outubro de 2025. Estando ciente que dado a

autorizacao também concordo com todos os termos apresentado no regulamento do evento.

Local: Data  / / (data da assinatura)

Assinatura do Responsavel (pai, mae, tutor, curador ou detentor de guarda judicial).
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